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Uitgebreide Beginnershandleiding Microsoft Designer (Gratis Versie)
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Hallo daar, creatieveling in spe! Welkom bij deze handleiding voor Microsoft Designer.
Microsoft Designer is jouw nieuwe beste vriend voor het maken van prachtige afbeeldingen,
socialmedia posts, uitnodigingen en nog veel meer.

Deze handleiding neemt je mee aan de hand, van de allereerste kennismaking tot het
zelfstandig creéren van je eigen meesterwerkjes. Geen zorgen als je denkt "ik ben niet
creatief" of "computers zijn ingewikkeld". Ik beloof je dat Microsoft Designer verrassend
eenvoudig en leuk is. Dus, pak een kopje thee of koffie, en laten we samen op ontdekkingsreis
gaan!

Hoofdstuk 1 - Wat is Microsoft Designer en waarom is het zo gaaf?

Microsoft Designer is een grafische ontwerptool van Microsoft die draait op kunstmatige
intelligentie (Al). Dat klinkt misschien heel technisch, maar het betekent eigenlijk dat de tool
je helpt om met simpele tekstbeschrijvingen al prachtige, unieke afbeeldingen en ontwerpen
te maken. Je typt wat je wilt zien, en Designer tovert het voor je tevoorschijn!

Waarom is de gratis versie van Microsoft Designer zo gaaf?

e Super toegankelijk: Je hebt geen dure software of een krachtige computer nodig. Het
werkt gewoon in je webbrowser.

e Al-kracht: Je hoeft geen professionele ontwerper te zijn. De Al helpt je met ideeén en het
genereren van afbeeldingen.

e Snel resultaat: Binnen een paar minuten kun je al iets moois hebben gemaakt.

e Veelzijdig: Maak afbeeldingen voor socialmedia, presentaties, uitnodigingen, of gewoon
voor de lol.

e Gratis te gebruiken: Je kunt heel veel functies gebruiken zonder een cent te betalen.

(i] Kortom, Microsoft Designer maakt grafisch ontwerp leuk en bereikbaar voor iedereen!



Hoofdstuk 2 - Klaar voor de start? Zo begin je!
Laten we geen tijd verliezen en direct beginnen.

Stap 1: Ga naar Microsoft Designer
1. Open je favoriete webbrowser (zoals Edge, Chrome, Firefox).
2. Typin de adresbalk: designer.microsoft.com en druk op Enter.
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Stap 2: Aanmelden of een account aanmaken
Om Miicrosoft Designer te gebruiken, heb je een Microsoft-account nodig. Dit is hetzelfde
account dat je misschien al gebruikt voor Outlook, Hotmail, Xbox, OneDrive of Windows.

e Heb je al een Microsoft-account? Klik dan op "Aanmelden" (of "Sign in") en log in met je
e-mailadres en wachtwoord.

e Heb je nog geen Microsoft-account? Geen probleem! Klik op "Gratis aanmelden" (of
"Sign up for free") en volg de stappen om een nieuw account aan te maken. Dit is zo

gebeurd.

Stap 3: Een eerste blik op de interface

Als je bent ingelogd, kom je op de startpagina van Microsoft Designer. Hier zie je
waarschijnlijk een aantal opties en misschien al wat voorbeelden. De belangrijkste plek om te
beginnen is vaak een groot tekstveld waarin je kunt beschrijven wat je wilt maken.

\ Wat wilt u ontwerpen?

Q Probeer ‘Afbeeldingen’ of 'Uitnodigingen'

@ Microsoft Designer Maken met Al v

De interface is ontworpen om intuitief te zijn. Geen paniek als je niet meteen alles begrijpt;

we lopen er samen doorheen!

(i) Na deze stappen kun je direct beginnen.


https://designer.microsoft.com/

Hoofdstuk 3 - Je allereerste ontwerp — Stap voor Stap!
Nu komt het leukste gedeelte: we gaan iets maken! De magie van Microsoft Designer zit hem
vooral in de "Image Creator", waarmee je met tekst afbeeldingen genereert.

Stap 1: Beschrijf wat je wilt maken
In het midden van het scherm (of via een knop zoals "Afbeelding maken" of "Image Creator")
vind je een tekstveld. Hier typ je een beschrijving van de afbeelding die je in gedachten hebt.

Dit noemen we een 'prompt’.

Tips voor een goede prompt:

e Wees specifiek: Hoe duidelijker je bent, hoe beter Designer begrijpt wat je wilt.
o Niet alleen: "een kat"
o Maar bijvoorbeeld: "een schattige, pluizige rode kat die op een stapel boeken slaapt

in een zonnige vensterbank, digitale kunststijl"

e Gebruik bijvoeglijke naamwoorden: Denk aan kleuren, stijlen, sfeer. (bijv. vrolijk, donker,
minimalistisch, kleurrijk, retro, futuristisch).

e Geef de stijl aan: Wil je een foto, een tekening, een schilderij, 3D-render, pixel art,
aquarel? Noem het!

Voorbeeld-prompt: Laten we voor ons eerste ontwerp iets simpels en vrolijks proberen. Typ

bijvoorbeeld:

"Een lachende zon met een zonnebril op een helderblauwe lucht, cartoon stijl"

P Microsoft Designer  Maken met Al ~ 3l (3 Aanmelden

Een afbeelding maken

To Beschrijf je afbeelding™ O Formaat Maken —>
Een lachende zon met een zonnebril op een helderblauwe lucht, cartoon stijl Vierkant (1024 x 1024)

Een lachende zon met een zonnebril op een helderblauwe lucht, cartoon stijl‘

@ Delen

Stap 2: Genereren maar!
Nadat je je prompt hebt ingevoerd, klik je op de knop "Genereren" (of "Generate"). Nu gaat
de Al van Microsoft Designer aan het werk. Dit kan een paar seconden tot een minuut duren.

Spannend, he?

Stap 3: Bekijk de resultaten

Designer geeft je meestal een paar verschillende afbeeldingen op basis van jouw prompt.
Blader er rustig doorheen.

e Ziejeiets wat je leuk vindt? Super!



e Is het nog niet helemaal wat je zocht? Geen probleem! Je kunt:
o Je prompt aanpassen: Maak hem specifieker of probeer andere woorden. Klik daarna
opnieuw op "Genereren".
o Opnieuw genereren met dezelfde prompt: Soms krijg je met dezelfde prompt net
even andere, misschien betere resultaten.

D Microsoft Designer Maken met Al v Mijn projecten g & .

Een afbeelding maken

Beschrijf je afbeelding® Formaat N
T° ijf j g ()] Maken —
Een lachende zon met een zonnebril op een helderblauwe lucht, cartoon stijl Vierkant (1024 x 1024)
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Stap 4: Kies een afbeelding en ga verder

Klik op de afbeelding die je het meest aanspreekt. Deze wordt nu groter weergegeven. Vaak
krijg je dan direct opties om het ontwerp verder aan te passen of om een bepaald formaat te
kiezen (bijvoorbeeld voor een Instagram post of een Facebook banner).

Voor nu kiezen we gewoon de afbeelding. Je komt dan in de 'Designer canvas' terecht. Dit is
jouw digitale werkblad.

Een lachende zon met een zonnebril
op een helderblauwe lucht, cartoon
stijl

L\ Downloaden
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(i) Neem even de tijd om rond te klikken en vertrouwd te raken met deze onderdelen.



Hoofdstuk 4 - De Designer Canvas — Jouw creatieve speeltuin

De Designer canvas is waar je jouw gekozen afbeelding verder kunt verfijnen en elementen
kunt toevoegen. Laten we de belangrijkste onderdelen verkennen. De interface kan er iets
anders uitzien afhankelijk van updates, maar de basiselementen blijven meestal hetzelfde.
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Linkerpaneel: Jouw gereedschapskist

Aan de linkerkant van het scherm vind je meestal een menu met verschillende tools:

e Bewerken (Edit):

o Hier kun je bijvoorbeeld het plaatje bijsnijden, aanpassingen maken en/of
automatisch verbeteren, andere achtergronden toevoegen of verwijderen enz.

¢ Mijn media (My media):

o Hier kun je je eigen afbeeldingen, foto's of logo's uploaden om in je ontwerp te
gebruiken. Superhandig! Klik op "Uploaden" en kies een bestand van je computer,
telefoon, Google Drive, etc.

e Visuele elementen (Visuals):
o Ditis een schatkist vol met:
m Afbeeldingen (Photos): Zoek naar stockfoto's. Let op: sommige kunnen premium
zijn.
m Grafische elementen (Graphics/Shapes): Vormen, lijnen, iconen, illustraties. Veel
hiervan zijn gratis te gebruiken. Experimenteer ermee!
m Video's (Videos): Je kunt zelfs korte videoclips toevoegen aan je ontwerpen
(meer relevant voor socialmedia posts).
e Tekst (Text):

o Klik hier om tekst aan je ontwerp toe te voegen. Je kunt kiezen uit verschillende
vooraf ingestelde tekststijlen of gewoon beginnen met "Koptekst toevoegen",
"Subkoptekst toevoegen" of "Normale tekst toevoegen".

[Screenshot: Het tabblad 'Tekst' met opties om tekst toe te voegen]
e Merkpakket (Brand kit):

o Hiermee kun je je eigen merkkleuren, lettertypen en logo's instellen zodat je
ontwerpen altijd consistent zijn. Deze functie is vaak uitgebreider in de betaalde
versie, maar soms kun je in de gratis versie al basiskleuren instellen.



De Bovenbalk: Acties en instellingen
Bovenaan het scherm vind je knoppen voor algemene acties:

1. Bestandsnaam: Klik hier om je ontwerp een naam te geven. Handig om later terug te
vinden!

2. Nieuw ontwerp (New design): Start een leeg project of genereer een nieuwe afbeelding.

3. Downloaden (Download): Als je ontwerp klaar is, klik je hier om het op te slaan op je
computer. Je kunt vaak kiezen uit verschillende bestandsformaten (JPG, PNG, PDF). PNG
is goed voor afbeeldingen met transparantie, JPG voor foto's.

4. Formaat wijzigen (Resize): Hiermee kun je de afmetingen van je ontwerp aanpassen.
Soms zijn er vooraf ingestelde formaten voor socialmedia. In de gratis versie kan deze
functie beperkingen hebben.

5. Ongedaan maken/Opnieuw (Undo/Redo): Foutje gemaakt? Geen probleem! Gebruik de
pijltjes om een stap terug of vooruit te gaan.

Het Rechterpaneel: Aanpassen wat je selecteert
Dit paneel verandert afhankelijk van wat je in je ontwerp hebt geselecteerd.

e Als je een afbeelding selecteert:
o Afbeelding bewerken (Edit image):
m Achtergrond verwijderen (Remove background): Een van de populairste tools!
Met één klik de achtergrond van een foto weghalen. Werkt vaak verrassend
goed.
Filters (Filters): Geef je afbeelding een andere sfeer (zwart-wit, sepia, etc.).
Aanpassen (Adjust): Verander helderheid, contrast, verzadiging, etc.
[Screenshot: Het rechterpaneel met opties voor het bewerken van een
geselecteerde afbeelding, zoals 'Achtergrond verwijderen']
e Als je tekst selecteert:
o Lettertype (Font): Kies uit een heleboel lettertypes.
Grootte (Size): Maak de tekst groter of kleiner.
Kleur (Color): Geef je tekst een kleurtje.
Uitlijning (Alignment): Links, rechts, centreren.

o O O O

Effecten (Effects): Schaduw, omtreklijn, etc. (kan beperkt zijn in gratis versie).
[Screenshot: Het rechterpaneel met opties voor het bewerken van geselecteerde
tekst]
e Als je een vorm of icoon selecteert:

o Kleur (Color): Verander de kleur van de vorm.

o Doorzichtigheid (Opacity): Maak het element meer of minder doorzichtig.

o Positie (Position): Verplaats naar voorgrond/achtergrond.

(i] Neem de tijd om met deze panelen te spelen. Klik op verschillende elementen in je
ontwerp en kijk welke opties er in het rechterpaneel verschijnen.



Hoofdstuk 5: Tijd om te oefenen! Leuke opdrachten

De beste manier om iets te leren is door het zelf te doen. Hier zijn een paar leuke opdrachten

om vertrouwd te raken met Microsoft Designer.

Oefenblok 1: Maak een Vrolijke Verjaardagskaart

Idee: Een verjaardagskaart voor een vriend of familielid.

Prompt voor Image Creator: Bedenk iets feestelijks! Bijvoorbeeld:

o "Een kleurrijke taart met kaarsjes en ballonnen, feestelijke confetti, vrolijke cartoon
stijl"

o "Schattige dieren met feesthoedjes die een spandoek vasthouden met
'Gefeliciteerd!', aquarel stijl"

Kies je favoriete afbeelding en ga naar de Designer canvas.

Tekst toevoegen:

o Voeg een koptekst toe: "Gefeliciteerd [Naam]!"

o Experimenteer met lettertypes en kleuren. Maak het feestelijk!

Extra's (optioneel):

o Voeg via "Visuele elementen" nog wat extra confetti, sterretjes of een cadeautje toe.

o Probeer de achtergrond van een van de gegenereerde elementen te verwijderen als
dat nodig is.

Downloaden: Sla je kaart op als JPG of PNG.

Oefenblok 2: Ontwerp een SocialMedia Post voor je Hobby

Idee: Een aantrekkelijke post voor Instagram of Facebook over jouw favoriete hobby

(bijv. lezen, tuinieren, koken, gamen).

Prompt voor Image Creator:

o Voorbeeld (lezen): "Een gezellige leeshoek met een comfortabele stoel, een stapel
boeken en een kopje thee, warm en uitnodigend, realistische foto stijl"

o Voorbeeld (tuinieren): "Close-up van handen die een klein plantje in de aarde poten,
met verse groene scheuten, zonnig en hoopvol"

Kies een afbeelding. Designer stelt vaak al formaten voor die geschikt zijn voor

socialmedia. Kies bijvoorbeeld "Instagram post".

Tekst toevoegen:

o Een pakkende titel of vraag, bijv. "Mijn weekendplannen!" of "Wat is jouw favoriete
boek?"

o Misschien een kleine tip of weetje over je hobby.

Elementen:

o Zoek bij "Visuele elementen" naar een icoontje dat bij je hobby past.

o Upload een eigen foto via "Mijn media" als je die hebt en wilt gebruiken.

Downloaden: Sla je post op.



@ Oefenblok 3: Maak een Simpel Logo voor een Fictief Clubje

1. Idee: Een eenvoudig logo voor een clubje dat je zelf verzint (bijv. "De Avontuurlijke
Boekenwurmen", "De Groene Vingers Club", "De Keukenprinsen & Prinsessen").

2. Prompt voor Image Creator (focus op een symbool):
o "Een open boek met een vergrootglas erboven, minimalistisch icoon, strakke lijnen,

zwart-wit"

o "Een groen blaadje dat uitgroeit tot een hartje, simpel en modern logo"

3. Kies een strakke afbeelding. Probeer de "Achtergrond verwijderen" tool als het icoon op
een ongewenste achtergrond staat.

4. Tekst toevoegen:
o Voeg de naam van je fictieve club toe. Kies een duidelijk en passend lettertype.
o Plaats de tekst onder of naast het icoon.

5. Kleuren: Pas de kleuren van het icoon (indien mogelijk) en de tekst aan. Houd het bij 2-3
kleuren voor een logo.

6. Downloaden: Sla je logo op als PNG (dit behoudt een eventuele transparante
achtergrond).

(i] Veel plezier met deze oefeningen! Onthoud: er is geen goed of fout, het gaat om het
ontdekken en experimenteren.

Hoofdstuk 6 - Slimme Tips & Trucs voor Beginners

e Effectieve prompts zijn de sleutel: Hoe beter je de Al vertelt wat je wilt, hoe beter het
resultaat. Experimenteer met details, stijlen ("digitale kunst", "fotorealistisch", "cartoon",
"aquarel", "pixel art"), en zelfs kunstenaarsnamen ("in de stijl van Van Gogh").

e Combineer elementen: Gebruik een gegenereerde afbeelding als achtergrond en voeg
daar eigen tekst, vormen of andere afbeeldingen aan toe.

e Houd het rustig: Zeker als beginner is het verleidelijk om heel veel elementen en kleuren
te gebruiken. Vaak is minder juist meer. Een strak ontwerp is vaak krachtiger.

e Gebruik de 'Verwijder achtergrond' tool: Dit is echt een topper! Het maakt het makkelijk
om onderwerpen uit foto's te isoleren en op een nieuwe achtergrond te plaatsen.

e Sla regelmatig op (Download): Hoewel Designer online werkt, is het goed om
tussentijdse versies van je meesterwerken te downloaden, voor het geval dat.

e Laat je inspireren: Kijk naar ontwerpen die je mooi vindt (op socialmedia, websites, in
tijdschriften) en probeer te ontdekken wat ze zo goed maakt. Probeer niet te kopiéren,
maar leer van de compositie, kleurgebruik en typografie.

e Durf te vragen: Kom je er niet uit? Microsoft heeft vaak help-pagina's of community
forums waar je terecht kunt.

(i) Experimenteer hiermee! Je zult merken dat je veel nuttigere en creatievere antwoorden
krijgt.



Hoofdstuk 7: Gratis vs. Betaald — Wat is het verschil?
Microsoft Designer biedt een fantastische gratis versie, maar er is ook een betaalde optie
(vaak onderdeel van een Microsoft 365 abonnement). Wat zijn de belangrijkste verschillen?

Gratis Versie Betaalde Versie (via
Microsoft 365)

Al Image Generator Ja, met een dagelijkse limiet Ja, meestal meer/onbeperkte
aan "boosts" voor snellere snelle generaties
generatie (daarna kan het
langzamer gaan of tijdelijk
stoppen)
Aantal ontwerpen Onbeperkt Onbeperkt
Sjablonen Toegang tot een selectie gratis  Toegang tot een
sjablonen uitgebreidere bibliotheek
premium sjablonen
Stockfoto's & video's Toegang tot een selectie gratis | Toegang tot een veel grotere
media premium mediabibliotheek
Premium lettertypen Beperkte selectie Meer premium lettertypen
Achtergrond verwijderen Ja Ja
Formaat wijzigen Basisfuncties Meer geavanceerde opties,
"slim" formaat wijzigen
Brand Kit (Merkpakket) Beperkt of niet beschikbaar Uitgebreide mogelijkheden
voor merbeheer
Opslag Via je persoonlijke OneDrive Vaak meer OneDrive opslag
(standaard opslag) inbegrepen
Commercieel gebruik Lees altijd de actuele Meestal duidelijker
licentievoorwaarden! Soms toegestaan voor
beperkingen voor gratis commercieel gebruik (check
gegenereerde Al-afbeeldingen. | altijd voorwaarden).
Nieuwste functies Toegang tot veel kernfuncties Snellere toegang tot de
allernieuwste features en Al-
modellen

Voordelen van de Gratis Versie:
e Geen kosten: Perfect om te beginnen en te experimenteren.
e Krachtige Al: De kern van de Al-beeldgeneratie is beschikbaar.
e Essentiéle tools: Je kunt al heel veel maken met de basistools zoals tekst, vormen, en het
uploaden van eigen media.
e Ideaal voor persoonlijk gebruik: Voor social media, hobbyprojecten, schoolwerk.

Nadelen van de Gratis Versie:
e Dagelijkse limieten: De "boosts" voor snelle beeldgeneratie zijn niet onbeperkt. Als je
veel genereert, kan het trager worden.
e Minder keuze: Beperktere toegang tot premium sjablonen, foto's en lettertypen.
e Mogelijk beperkingen voor commercieel gebruik: Goed de voorwaarden checken als je
ontwerpen voor je bedrijf wilt gebruiken.



Wanneer zou je de Betaalde Versie overwegen?

e Als je Designer heel intensief gebruikt en vaak tegen de limieten van de beeldgenerator
aanloopt.

e Als je toegang wilt tot dlle sjablonen, premium stockmedia en lettertypen.

e Als je geavanceerdere functies zoals een uitgebreide Brand Kit nodig hebt voor
professioneel of zakelijk gebruik.

e Als je de ontwerpen intensief commercieel wilt inzetten en de ruimere licentie van de
betaalde versie nodig hebt.

(iJ Mijn advies? Begin lekker met de gratis versie! Je kunt er al ontzettend veel mee. Merk je
na een tijdje dat je tegen de limieten aanloopt of specifieke premium functies mist, dan kun je
altijd nog overwegen om te upgraden.

Hoofdstuk 8 - Jij bent nu een Designer!

Gefeliciteerd! Je hebt de basis van Microsoft Designer onder de knie. Je weet hoe je de tool
start, hoe je met Al afbeeldingen genereert, hoe je de canvas gebruikt en hoe je jouw creaties
kunt aanpassen en downloaden.

Het belangrijkste is nu om te blijven oefenen en experimenteren. Probeer verschillende
prompts, speel met kleuren en lettertypes, en ontdek je eigen stijl. Wees niet bang om fouten
te maken; dat is onderdeel van het leerproces.

Microsoft Designer is een tool die continu in ontwikkeling is, dus er komen regelmatig nieuwe
functies bij. Blijf nieuwsgierig en kijk af en toe wat er nieuw is.

Ik hoop dat deze handleiding je goed op weg heeft geholpen. Maar bovenal hoop ik dat je
ontdekt hebt hoe leuk en makkelijk het kan zijn om je eigen ideeén tot leven te brengen. Heel
veel ontwerp-plezier gewenst!

(i] Disclaimer: Functies en de interface van Microsoft Designer kunnen veranderen.
Raadpleeg altijd de officiéle website van Microsoft voor de meest actuele informatie.
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